

	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт 
	Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	Знать 
	Уметь 
	

	Информационная картина мира
	24
	Понятие модели. Примеры материальных и нематериальных моделей. Понятие информационной модели объекта. Выделение цели при создании информационной модели.
Представление информационной модели в виде таблицы, название информационной модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда. Понятие отношений между объектами, пространственные отношения, временные отношения, отношения части и целого. Отношения формы и содержания. Математические отношения. Общественные отношения.
Примеры различных видов связей. Понятие системы. Элемент системы. Роль цели при определении системы. Связи и отношения между элементами системы. Среда существования системы. Понятие целостности системы.
Описание системы как единого объекта. Описание связей и отношений между элементами системы. Описание взаимодействия элементов системы.
Место моделирования в деятельности человека. Прототип – моделирование – принятие решения. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация задачи. Основные типы задач для моделирования. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план. Тестирование. 

	· понятие модели объекта
· понятие информационной модели
· почему при создании модели важно вначале определить цель
· одной из форм представления модели служит таблица
· понятие системы объектов
· виды связей и отношений между объектами
· понятие целостности системы
· типовую структуру информационной модели системы
· назначение моделирования
· основные типы задач моделирования
· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения

	· Приводить примеры материальных и нематериальных моделей
· Представлять сведения об информационной модели в виде таблицы
· Формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель
· Выделять соответствующие цели характеристики объекта
· Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
· Приводить примеры систем
· Разрабатывать информационную модель системы в соответствии с заданной целью
· Приводить примеры отношений и связей между объектами
· Разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи
· Задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки
· Создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели
	Тест
Контрольная работа

	
	
	Проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.
Представление о моделировании в среде графического редактора. Моделирование геометрических операций и фигур, объектов с заданными свойствами.
Конструирование – разновидность моделирования. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню готовых форм.
Моделирование расстановки мебели. Разнообразие геометрических моделей. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.
Словесная модель.
Моделирование составных документов. Структурные модели: таблица, схема. Блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели.





















	· класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе
· понятие геометрической модели
· представление о компьютерном конструировании
· технологию работы в среде графического редактора
· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре
· технологию работы в среде текстового редактора
	· проводить моделирование в среде графического редактора
· создавать  меню типовых мозаичных форм
· создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм
· моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям
· моделировать геометрические операции
· выделять объекты текстового документа и его параметры
· составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового редактора
· выполнять моделирование в среде текстового процессора
	Тест
Практич. работа

	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт 
	Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	· знать
	· уметь
	

	Программное обеспечение
информационных технологий
	30
	Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритма. Формы представления алгоритма: словесная, графическая, табличная, программа. Типовые алгоритмические конструкции: последовательность, цикл, ветвление.
Стадии создания алгоритма. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с предусловием, с постусловием. Вспомогательный алгоритм.
Исполнитель алгоритма. 
Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Типовые действия над объектами электронной таблицы.
Данные электронной таблицы. Создание и редактирование документа в среде табличного редактора. Форматирование табличного документа.
Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. Использование функций и логических формул в табличном документе.
 Представление данных в виде диаграмм.
Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных , вывода данных.
Создание структуры базы данных и заполнение ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями базы данных. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.

	· Назначение алгоритма и его определение
· Свойства алгоритма
· Формы представления алгоритма
· Типовые алгоритмические конструкции
· Представление алгоритма в виде блок-схем
· Основные стадии разработки алгоритма
· Назначение табличного процессора. Его команд и режимов
· Объекты электронной таблицы и их характеристики, технологию создания. Редактирования и форматирования табличного документа
· Понятие ссылки, относительной и абсолютной ссылки
· Правила записи, использования и копирования формулы, функции
· Типы диаграмм и их составные части, технологию создания и редактирования
· Понятие базы данных и ее основных элементов
· Структуру интерфейса СУБД
· Классификацию и назначение инструментов СУБД
· Технологию создания и редактирования базы данных
· Технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки. Фильтрации, введения вычисляемого поля
· Назначения и технологию создания формы
· Назначение отчета и технологию его создания



















	· Составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем
· Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов
· Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными, редактировать любой фрагмент, форматировать таблицу
· Записывать формулы, использовать в них логические функции
· Создавать и редактировать диаграмму
· Использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования
· Организовывать защиту данных
· Создавать и редактировать структуру базы данных
· Заполнять созданную структуру данными и редактировать их
· Просматривать базу данных в режиме списка и формы
· Форматировать поля базы данных
· Создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки
· Сортировать данные
· Создавать фильтры и осуществлять выборку данных
· Создавать отчет по базе данных
	

	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт 
	Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль 

	
	
	
	знать
	уметь
	

	Техническое обеспечение информационных технологий
	13
	Виды компьютерных сетей. Каналы связи для обмена информацией между компьютерами. Назначение сетевых адаптеров. Назначение модема. Роль протоколов при обмене информацией в сетях.
Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ. ИЛИ, И, ЕСЛИ…,ТО…, эквивалентность. Таблицы истинности.
Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы Булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности.
Логические элементы и основные логические устройства компьютера.
	Классификацию компьютерных сетей и назначение каждого вида
Характеристику каналов связи
Назначение сетевых адаптеров и модемов
Понятие протокола передачи данных
Что такое высказывание
Таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…,ТО…, эквивалентность
Правила построения таблиц истинности сложных логических выражений
Правила определения логического выражения по таблице истинности
Что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем
	Написать таблицу истинности для основных логических операций
Построить таблицу истинности для логического выражения
Записать логическое выражение на основе таблицы истинности
	Контрольная работа





Тематическое планирование (9 класс).
	Информационная картина мира 24 часа
Кодификатор:
1 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
1.1 Представление информации
1.1.2 Формализация описания реальных объектов и процессов, моделирование объектов и процессов.
1.3 Обработка информации
1.3.4 Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
1.3.5 Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья.  
2 ИНФОРМАЦИОННЫЕ И КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
2.5 Проектирование и моделирование
2.5.1Чертежи. Двумерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.
2.5.2 Диаграммы, планы, карты.
2.5.3 Простейшие управляемые компьютерные модели.

	Характеристика деятельности
· Использует в своей работе с компьютером и другими инструментами ИКТ эргономические примы, следовать гигиеническим рекомендациям (продолжительность работы на компьютере, правильное расположение клавиатуры, экрана и других устройств, регулярное проведение упражнений);  выделяет среди свойств объекта существенные свойства с точки зрения целей моделирования; 
· анализирует и структурирует данные при  решении задачи; 
· оценивает адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 
· исследует с помощью информационных моделей информационные процессы. 
· использует графический редактор для моделирования; 
· составляет технологии решения задачи в среде графического редактора
· использует текстовый редактор для моделирования; 
· составляет технологии решения задачи в среде текстового редактора
· рассматривает информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах, в том числе для процессов, связанных с генетической информацией, с нервной системой и восприятием;  
· находит сходство и различия в протекании информационных процессов в биологических, технических и социальных системах; 
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения на объекты и модели при их классификации;
· самостоятельно определяет этапы, пути моделирования поставленных задач


	Требования к результатам освоения курса
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. 
Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образования по информатике.
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение;
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
· умение использовать термины «информация», «модель», «данные», «объект», «алгоритм», «конструирование»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

	Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека  Программирование и алгоритмизация, 3-4 год обученияИнтернет, диск «Устройство компьютера 3-4 год обучения»

	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль 

	
	план
	факт
	
	
	знать
	уметь
	
	

	1
	3.09.
	
	Информационная модель объекта (повторение)
	Актуализация знаний об объектах, моделях, видах моделей.
	Понятие модели объекта
Понятие информационной модели

	Приводить примеры материальных и нематериальных моделей
Представлять сведения об информационной модели в виде таблицы
	
	

	2
	5.09.
	
	Информационная модель объекта (повторение)
	Расширение знаний об объектах и их информационных моделях на уровне системы
	Информационную модель объекта 
Типовуюструктуру информационной модели системы
	Формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель
Выделять соответствующие цели характеристики объекта
	
	

	3

	10.09
	
	Представление о системе объектов
	Введение понятия системы объектов. 
	Понятие о системе объектов
Системный подход 
	Разрабатывать информационную модель системы в соответствии с заданной целью
	1.1.2


	

	4
	12.09
	
	Представление о системе объектов
	Обучение систематизации объектов по различным параметрам
	Типы связей. Цель изучения.

	Составлять систему объектов и характеризовать ее типы связей
Приводить примеры систем
	1.1.2.


	

	5
	17.09
	
	Представление о системе объектов
	Введение понятий отношений между объектами
	Отношения временные, пространственные, части и целого, формы и содержания, математические, общественные
	Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
Приводить примеры отношений и связей между объектами
	1.1.2.
	

	6

	19.09
	
	Представление о системе объектов. Тест
	Обучение типам связей в системе.
Контроль знаний по теме «Объект. Модели объектов»
	Виды информационных процессов, примеры источников и приемников информации
	Формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель
Выделять соответствующие цели характеристики объекта
Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
	
	Тест 

	7

	24.09
	
	Основные этапы моделирования
	Введение понятия моделирования изучение этапов моделирования
	Почемупри создании модели важно вначале определить цель
	Разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи
	1.3.5.
	

	8
	26.09
	
	Основные этапы моделирования
	Обучение определению цели как важнейшего этапа моделирования
	Моделирование, компьютерная модель, тестирование модели, компьютерный эксперимент
	Задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки
	
	

	9

	01.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Обучение технологии моделирования в графическом редакторе на основе решения задач из разных предметных областей
	Классификация модели 
одной из форм представления модели служит таблица

	Создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели 
	1.1.2
	

	10
	03.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Обучение технологии моделирования системы объектов в графическом редакторе для различных целей
	Порядок решения задачи моделирования системы объектов в графическом редакторе для различных целей
	Проводить моделирование в среде графического редактора
	
	

	11
	08.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Обучение методам формализации задачи.
	Назначение моделирования, основные типы задач моделирования
	Описать графический алгоритм процесса
	
	

	12 
	10.10
	
	Административная контрольная работа
	Контроль знаний, умений и навыков
	Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения
	Создавать модель в графическом редакторе объекта с заданными свойствами
	
	Контрольная работа

	13

	15.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Развитие у учащихся исследовательских умений в процессе моделирования
	Этапы моделирования в среде графического редактора

	Создавать меню типовых мозаичных форм

	2.5.
	

	14
	17.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Создание геометрических композиций с помощью меню типовых мозаичных форм
	Этапы моделирования в среде графического редактора

	Создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм

	2.5.
	

	15
	22.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Моделирование конструкции по общему виду, по трем проекциям
	Этапы моделирования в среде графического редактора

	Моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям
	2.5.
	

	16
	24.10
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Обучение моделированию резьбы по дереву Моделирование оконных наличников
	Этапы моделирования в среде графического редактора

	Моделировать изображение резьбы по дереву – оконных наличников
	2.5.
	

	17
	05.11
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Обучение моделированию топографической карты или плана местности
	Этапы моделирования в среде графического редактора
	Моделировать план местности с условными обозначениями
	2.5.
	

	18
	07.11
	
	Моделирование в среде графического редактора
	Моделирование геометрических операций
	Этапы моделирования в среде графического редактора
	Моделировать геометрические операции
	2.5.
	

	19
	12.11
	
	Конструирование – разновидность моделирования
	Конструирование разнообразных графических объектов
	Этапы моделирования в среде графического редактора
	Конструировать разнообразные графическое объекты
	2.5.
	

	20

	14.11
	
	Моделирование в среде текстового процессора

	Обучение технологии моделирования в текстовом процессоре на основе решения задач из разных предметных областей
	Этапы моделирования в среде текстового процессора
	выделять объекты текстового документа и его параметры
выполнять моделирование в среде текстового процессора
	2.5.
	

	21
	19.11
	
	Моделирование в среде текстового процессора

	Развитие у учащихся исследовательских умений в процессе моделирования баз данных
	Класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре
	Выполнять моделирование баз данных в текстовом процессоре
	
	

	22
	21.11
	
	Моделирование в среде текстового процессора

	Развитие у учащихся исследовательских умений в процессе моделирования различных деловых  документов
	Назначение моделирования, порядок моделирования деловых документов

	Выполнять моделирование различных деловых документов
	2.5.
	

	23
	26.11
	
	Моделирование в среде текстового процессора

	Моделирование блок-схем, схем, таблиц
	Технологию работы в среде текстового процесса
	Составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового редактора
	
	

	24

	28.11
	
	Контрольная работа по теме «Информационная картина мира»
	Контроль знаний, умений и навыков моделирования в среде графического и текстового процессоров 
	Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения
	Создавать модели заданных объектов в текстовом и графическом редакторе с заданными свойствами
	
	Контрольная работа




	Программное обеспечение информационных технологий 30 часов.
Кодификатор 
1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
1.3 Обработка информации
1.3.1 Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Представление о программировании.
1.3.2 Алгоритмические конструкции.
1.3.3 Логические значения, операции, выражения.
1.3.4 Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
1.4 Компьютер как универсальное устройство обработки информации
1.4.1 Основные компоненты компьютера и их функции.
1.4.2 Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя.
1.4.3 Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. 
2 ИНФОРМАЦИОННЫЕ И КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
2.2. Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира
2.2.4. Запись таблиц результатов измерений и опросов с использованием различных устройств.
2.3 Создание и обработка информационных объектов
2.3.2 Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных.

	Характеристика деятельности
· находит сходство и различия в протекании информационных процессов в биологических, технических и социальных системах; 
· анализирует логическую структуру фраз естественного языка; выявляет неоднозначности, неопределенности, непоследовательности и другие трудности, возникающие при таком анализе;
· анализирует индуктивное построение формулы; 
· вычисляет истинное значение логической формулы при решении статистических и логических задач
· использует электронные таблицы для решения математических задач, производит расчеты учебно-исследовательского характера; составляет технологии решения задачи в среде электронных таблиц
· использует компьютерные презентации для представления информации; 
· составляет технологии решения в среде компьютерных презентаций
· использует систему управления базой данных  для создания и редактирования баз данных
· определяет самостоятельно элементы базы данных и систематизирует их
· выбирает формы представления базы данных исходя из поставленной задачи и собственного видения результата
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения на пути решения математических задач в среде табличного процессора


	Требования к результатам освоения курса
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.


	Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека  Программирование и алгоритмизация, 3-4 год обучения Интернет, диск «Устройство компьютера 3-4 год обучения»



	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль 

	
	план
	факт
	
	
	знать
	уметь
	
	

	25

	03.12
	
	Основы алгоритмизации
	Дальнейшее развитие алгоритмического мышления учащихся посредством изучения основ алгоритмизации и программирования на базе среды ЛОГО  и КуМир
	Назначение инструментария программирования
	Классифицировать программы, 
Объяснить различие процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни

	1.3.
	

	26
	05.12
	
	Основы алгоритмизации
	Составление линейных и циклических алгоритмов на базе ЛОГО
Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами
	Линейный, Циклический алгоритмы.
Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами
	Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов
Анализировать способы восприятия и преобразования сигналов живыми организмами
	1.3.
	

	27
	10.12
	
	Основы алгоритмизации
	Составление ветвящихся алгоритмов на базе ЛОГО
	Разветвляющийся, 
Вспомогательный алгоритм.
	Составлять ветвящиеся алгоритмы на базе ЛОГО
	1.3.
	

	28
	12.12
	
	Основы алгоритмизации
	Решение практических задач в среде ЛОГО
	Формы представления алгоритма
Исполнитель алгоритма
	Составлять алгоритмы для различных ситуаций в среде ЛОГО
	1.3.
	

	29
	17.12
	
	Основы алгоритмизации
	Составление линейных алгоритмов на базе среды КуМир
	Назначение алгоритма и его определение
Свойства алгоритма
	Составить алгоритм в среде КуМир
	1.3.
	

	30
	19.12
	
	Основы алгоритмизации
	Составление циклических алгоритмов на базе среды КуМир
	Цикл с постусловием, цикл с предусловием
	Составить программу с циклическим алгоритмом 
	1.3.
	

	31
	21.12
	
	Основы алгоритмизации
	Составление ветвящихся алгоритмов на базе среды КуМир
	Типовые алгоритмические конструкции

	Составить ветвящийся алгоритм на базе среды КуМир
	1.3.
	

	32
	26.12
	
	Основы алгоритмизации
	Решение практических задач в среде КуМир
Представление презентации о возможностях сред ЛОГО и КуМир
	Представление алгоритма в виде блок-схем

	Составить программу в среде КуМир для практических задач с условием
Защитить презентацию перед учащимися
	1.3.
	

	33
	14.01
	
	Практическая работа по теме «Основы алгоритмизации»
	Контроль знаний и умений по теме «Основы алгоритмизации»
	Основные стадии разработки алгоритма
	Разработать алгоритм решения задачи в какой-то среде программирования
	1.3.
	Практическая работа

	34

	16.01
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel (логические формулы)
	Обучение понятиям относительной и абсолютной ссылки

	Назначение табличного процессора. Его команд и режимов

	Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными, редактировать любой фрагмент, форматировать таблицу

	1.4.3
	

	35
	21.01
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel (логические формулы)
	Обучение правилам записи, использования и копирования формулы, функции
	Объекты электронной таблицы и их характеристики
	Записать и использовать логические формулы
	1.4.3
	

	36
	23.01
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel (логические формулы)
	Обучение составлению диаграмм в табличном процессоре с помощью логических формул
	технологию создания. Редактирования и форматирования табличного документа

	Записывать формулы, использовать в них логические функции

	1.4.3
	

	37
	28.01
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel (логические формулы)
	Решение практических статистических задач с помощью логических формул
	Понятие ссылки, относительной и абсолютной ссылки

	Создавать и редактировать диаграмму

	1.4.3
	

	38
	30.01
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel (логические формулы)
	Решение практических статистических задач с помощью логических формул
	Правила записи, использования и копирования формулы, функции

	Использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования

	1.4.3
	

	39
	04.02
	
	Компьютерный тест по теме «Табличный процессор»
	Решение практических статистических задач с помощью логических формул
	Типы диаграмм и их составные части, технологию создания и редактирования
	Организовывать защиту данных
	1.4.3
	тест

	40 

	06.02
	
	Система управления базой данных 
	Введение понятий СУБД, ее элементов
	База данных, поле, запись, ключевое поле. 

	Заполнятьготовую структуру базы данных

	2.3.
	

	41
	11.02
	
	Система управления базой данных Access
	Ознакомление с назначением СУБД, объектами, инструментами базы данных
	Понятие базы данных и ее основных элементов
	Заполнятьготовую структуру базы данных

	
	

	42
	13.02
	
	Система управления базой данных Access
	Ознакомление со структурой, классификацией и назначением инструментов СУБД
	Структуру интерфейса СУБД
Классификацию и назначение инструментов СУБД
	Создавать структуру базы данных с помощью инструментов СУБД
	
	

	43
	18.02
	
	Система управления базой данных Access
	Освоение технологии работы в системе управления базой данных Access
	Технологию создания и редактирования базы данных

	Заполнять созданную структуру данными и редактировать их

	2.3.
	

	44
	20.02
	
	Система управления базой данных Access
	Освоение технологии поиска и замены данных, сортировки, группировки
	Технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки. 

	Заполнять созданную структуру данными и редактировать их

	2.3.
	

	45
	25.02
	
	Система управления базой данных Access
	Освоение создания баз данных.
Конкурс на лучшую прикладную задачу по изучаемым предметам для составления базы данных
	Технологию создания базы данных из имеющейся информации
	Просматривать базу данных в режиме списка и формы
Представить свою задачу, ее актуальность в учебном процессе
	2.3.
	

	46
	27.02
	
	Система управления базой данных Access
	Составление базы данных и ее редактирование
	Критерии выборки данных
	Форматировать и редактировать поля базы данных

	2.3.
	

	47
	04.03
	
	Система управления базой данных Access
	Составление базы данных и ее редактирование
	Технологию работы с записями базы данных
	Сортировать данные

	2.3.
	

	48
	06.03
	
	Система управления базой данных Access
	Создание базы данных Фильтрация. Введение вычисляемого поля
	Технологию фильтрации, введения вычисляемого поля

	Создавать фильтры и осуществлять выборку данных

	2.3.
	

	49
	11.03
	
	Система управления базой данных Access
	Создание запросов и редактирование их
	Технологию создания запросов в СУБД
	Создавать фильтры и осуществлять выборку данных

	2.3.
	

	50
	13.03
	
	Система управления базой данных Access
	Создание запросов и редактирование их
	Технологию создания сложных запросов в СУБД
	Создавать запросы и осуществлять выборку данных

	2.3
	

	51
	18.03
	
	Система управления базой данных Access
	Обучение технологии создания форм на основе созданных ранее баз данных
	Назначения и технологию создания формы

	Создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки

	2.3
	

	52
	20.03
	
	Система управления базой данных Access
	Обучение технологии создания форм на основе созданных ранее баз данных
	Назначения и технологию создания формы
Назначение отчета и технологию его создания
	Создавать различные формы отчетности
	2.3
	

	53
	01.04
	
	Система управления базой данных Access
	Создание форм и отчетов по базе данных
	Назначение отчета и технологию его создания
	Создавать отчет по базе данных
	2.3
	

	54
	03.04
	
	Практическая работа по теме «Базы данных»
	Создание базы данных из имеющейся информации и составление отчета по СУБД
	Структуру и основные элементы СУБД. Основные технологии создания баз данных, запросов, отчетов
	Создать базу данных из имеющейся информации и составить отчет по СУБД
	2.3
	Практическая работа




	Техническое обеспечение информационных технологий 10 часов.
Кодификатор:
1.4 Компьютер как универсальное устройство обработки информации
1.4.1 Основные компоненты компьютера и их функции.
1.4.2 Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя 
2 ИНФОРМАЦИОННЫЕ И КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
2.1 Основные устройства, используемые в ИКТ
2.1.4Оценка количественных параметров информационных процессов. Скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи.

	Характеристика деятельности
· анализирует компьютер с точки зрения единства аппаратных и программных средств; 
· анализирует устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, передачи, вывода информации
· анализирует устройства компьютера с точки зрения логических элементов компьютера и как они используются при проектировании схем
· анализирует логическую структуру фраз естественного языка; выявляет неоднозначности, неопределенности, непоследовательности и другие трудности, возникающие при таком анализе;
· анализирует индуктивное построение формулы; 
· вычисляет истинное значение логической формулы, в том числе заданной на какой-нибудь языке программирования
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения на составление таблиц истинности  при решении задач алгебры логики;
· определяет понятия и определения, делает умозаключения  при анализе логических высказываний

	Требования к результатам освоения курса
· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

	
Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека  Программирование и алгоритмизация, 3-4 год обучения Интернет, диск «Устройство компьютера 3-4 год обучения»



	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль 

	
	план
	факт
	
	
	знать
	уметь
	
	

	 55

	[bookmark: _GoBack]08.04
	
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей
	Освоение аппаратного обеспечения работы КС на примерах проектирования простейших схем ПК 
Изучение искажения информации при передаче
	Локальная, региональная, корпоративная, глобальная сеть.
Каналы связи. Адаптер, модем. Протокол TCP/IP

	Составить классификацию и определить назначение каждого вида сетей

	1.4.
	

	56
	10.04
	
	Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей
	Освоение аппаратного обеспечения работы КС на примерах проектирования простейших схем ПК 
Изучение искажения информации при передаче
	Классификацию компьютерных сетей и назначение каждого вида
Характеристику каналов связи
Назначение сетевых адаптеров и модемов
Понятие протокола передачи данных
	Установить ПО модема и сетевого адаптера компьютера

	
	

	57 
	15.04
	
	Административная контрольная работа
	Контроль знаний, умений и навыков
	Основные понятия из изученных тем
Структуру, основные элементы и порядок работы в СУБД.
Технологию работы в табличном процессоре Excel
	Выполнить задание в базе данных. 
Выполнить практическую статистическую задачу с помощью логических формул в табличном процессоре
	
	Контрольная работа

	58
	17.04
	
	Логические основы построения компьютера


	Изучение понятия, что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем 
	Кодирование информации, система счисления, кодирование графической и текстовой информации 

	Написать таблицу истинности для основных логических операций

	2.1.
	



	59
	22.04
	
	Логические основы построения компьютера


	Освоение основ алгебры логики 

	Логика, таблицы истинности
Что такое высказывание
	Написать таблицу истинности для основных логических операций

	2.1.
	

	60
	24.04
	
	Логические основы построения компьютера


	Работа с таблицами истинности и логическими выражениями

	Таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ…,ТО…, эквивалентность
	Построить таблицу истинности для логического выражения

	2.1.
	

	61
	29.04
	
	Логические основы построения компьютера


	Обучение правилам построения таблиц истинности сложных логических выражений
	Правила построения таблиц истинности сложных логических выражений

	Построить таблицу истинности для логического выражения

	2.1.
	

	62
	06.05
	
	Логические основы построения компьютера


	Обучение правилам построения таблиц истинности сложных логических выражений
	Правила определения логического выражения по таблице истинности

	Записать логическое выражение на основе таблицы истинности
	2.1.
	

	63
	08.05
	
	Логические основы построения компьютера


	Обучение правилам определения логического выражения по таблице истинности
	Что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем
	Записать логическое выражение на основе таблицы истинности
	2.1.
	

	64

	13.05
	
	Контрольная работа по теме «Техническое обеспечение информационных технологий»
	Контроль знаний и умений по теме «Логические основы построения компьютера» и «Аппаратное обеспечение работы компьютерных сетей»
	Правила построения таблиц истинности сложных логических выражений
Правила определения логического выражения по таблице истинности

	Построить таблицу истинности для логического выражения
Записать логическое выражение на основе таблицы истинности
	2.1.
	Контрольная работа

	Повторение -3 часа

	65
	15.05
	
	Повторение по теме «Информационная картина мира» 
	Обобщение и повторение материала по теме Информационная картина мира
	Основные этапы моделирования и последовательность их выполнения
	Создавать модель объекта с заданными свойствами в графическом и текстовом редакторах 
	
	

	66
	20.05
	
	Повторение по теме «Программное обеспечение ИТ» 
	Обобщение и повторение материала по табличному процессору Excel
	Правила заполнения таблиц и построения диаграмм, графиков
	Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными, редактировать любой фрагмент, форматировать таблицу

	
	

	67
	22.05
	
	Повторение по теме «Программное обеспечение ИТ»
	Обобщение и повторение материала по теме Базы данных 
	Порядок создания базы данных и отчетов
	Создать базу данных из имеющейся информации и составить отчет по СУБД
	
	



