
	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт
	Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	Знать 
	Уметь 
	

	Информационная картина мира
	6
	Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Среда существования объекта. Представление сведений об объекте в виде таблицы.
Понятие модели. Выделение цели при создании информационной модели.
Представление информационной модели в виде таблицы, пространственные отношения, временные отношения, отношения части и целого. Понятие системы. Элемент системы. Понятие класса объектов. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов.
Виды классификации моделей. Классификация моделей по возможности их реализации в компьютере, по способу представления.
	· понятие объекта и его свойства
· понятие параметра и его значений
· понятие действия объекта
· иметь представление о среде существования объекта
· понятие модели объекта
· понятие информационной модели
· понятие системы объектов
· виды связей и отношений между объектами
· типовую структуру информационной модели системы
· понятие класса
· понятие свойства наследования
· назначение классификации объектов
· основные классы документов, создаваемых на компьютере
· основные виды классификации моделей
· основные признаки (основания) классификации моделей
· характеристику каждого класса моделей
	· Выделять объекты из окружающего мира и описывать их
· Называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения
· Определять среду обитания объекта
· Представлять сведения об объекте в виде таблицы
· Приводить примеры материальных и нематериальных моделей
· Представлять сведения об информационной модели в виде таблицы
· Выделять соответствующие цели характеристики объекта
· Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
· Приводить примеры систем
· Приводить примеры отношений и связей между объектами
· Приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации
· Отображать классификацию в виде иерархической системы
· Определять, в чем проявляется свойство наследования
· Приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу
· Приводить примеры моделей из школьной жизни









	Контрольная работа


	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт
	Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	Знать 
	Уметь 
	

	Программное обеспечение
информационных технологий
	25
	Понятие и определение алгоритма. Свойства и формы представления алгоритма. Типовые алгоритмические конструкции: последовательность. Цикл, ветвление.
Стадии создания алгоритма. Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с предусловием, с постусловием.
Исполнитель алгоритма. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное, прикладное, инструментарий программирования.
Назначение системной среды Windows. 
Программа Проводник. Запуск приложений и программ. Работа в среде Windowsкак в многозадачной среде. Организация обмена данными. Способы обмена данными и технологии.
Антивирусная защита файлов.
Роль и назначение прикладной среды.
Редактирование, форматирование документа.
Назначение табличного процессора. Данные электронной таблицы.
Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе.
 Представление данных в виде диаграмм.
Возможности Интернета. Язык разметки гипертекста HTML. Веб - страница с гиперссылками.
Программирование в среде ЛОГО:  инструментарий среды, информационная модель объекта, понятие процедуры и модуля.

	· Назначение алгоритма и его определение
· Свойства алгоритма
· Формы представления алгоритма
· Типовые алгоритмические конструкции
· Представление алгоритма в виде блок-схем
· Основные стадии разработки алгоритма
· Понятие программы и программного обеспечения
· Назначение СПО
· Назначение ППО
· Назначение антивирусных программ
· Назначение и структуру графического интерфейса
· Назначение архивации файлов и папок 
· Назначение среды Windows, структуру и технологии обмена данными.
· Объекты электронной таблицы и их характеристики, технологию создания
· Понятие ссылки
· Типы диаграмм и их составные части, технологию создания и редактирования
· Среда браузера Internet Explorer
· Назначение языка HTML
· Технология оформления веб-документов
· Электронная почта
· Особенности среды ЛОГО. Основные команды исполнителя, операции и функции среды ЛОГО, понятие процедуры, формального и фактического параметров
	· Составлять алгоритмы из различных ситуаций или процессов в виде блок-схем
· Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов
· Классифицировать программы
· Понимать различие процедурного и объектного подходов при программировании 
· Выполнять стандартные действия с папками и файлами
· Запускать приложения и документы и работать в стандартных средах: Калькулятор, WordPad, Word, Paint.
· Проверять файл на наличие вируса
· Архивировать и разархивировать файлы и папки
· Редактировать и форматировать документ.
· Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными, редактировать, форматировать таблицу
· Использовать простейшие формулы, логические функции
· Организовывать защиту данных
· Работать в браузере
· Работать в среде редактора HTMLWriter
· Сделать гиперссылку в веб-документе
· Пользоваться электронной почтой
· Разрабатывать программы рисования графических объектов, выполнять необходимые действия с программой





	Тесты.
К.р.

	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт
	· Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	Знать 
	Уметь 
	

	Техническое обеспечение информационных технологий
	3
	Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.
Структурная схема компьютера. Системный блок, системная плата, системная шина, порты. Прочие компоненты системного блока.
История развития компьютерной техники, перспективы развития компьютерных систем.
Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
	· Понятие аппаратного обеспечения ПК, назначение и основные характеристики микропроцессора
· Базовую структурную схему ПК
· Назначение системного блока и системной платы. Назначение портов, слотов, характеристику системной шины
· Историю и перспективы развития компьютерной техники
· Классификацию современного парка ПК
· Характеристики класса больших, малых компьютеров. серверов
	· Определить характерные особенности каждого этапа развития компьютерной техники
· Определить свойства и характеристики составляющих системного блока

	






Тематическое планирование (8 класс).
	Информационная картина мира 6 часов

	Кодификатор 1 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
1.1 Представление информации
1.1.2 Формализация описания реальных объектов и процессов, моделирование объектов и процессов.
1.1.3 Дискретная форма представления информации. Единицы измерения количества информации.
1.3 Обработка информации
1.3.5 Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья.
	 Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека Программирование и алгоритмизация, 1-2 год обучения Интернет, диск «Устройство компьютера 1-2 год обучения»

	СТАНДАРТ государственного основного образования
Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Среда существования объекта. Представление сведений об объекте в виде таблицы.
Понятие модели. Выделение цели при создании информационной модели.
Представление информационной модели в виде таблицы, пространственные отношения, временные отношения, отношения части и целого. Понятие системы. Элемент системы. Понятие класса объектов. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов.
Виды классификации моделей. Классификация моделей по возможности их реализации в компьютере, по способу представления.
Требования к уровню подготовки выпускников
Выпускник должен знать:
· Назначение алгоритма и его определение
· Свойства алгоритма
· Формы представления алгоритма
· Типовые алгоритмические конструкции
· Представление алгоритма в виде блок-схем
· Основные стадии разработки алгоритма
· Понятие программы и программного обеспечения
· Назначение СПО
· Назначение ППО
· Назначение антивирусных программ
· Назначение и структуру графического интерфейса
· Назначение архивации файлов и папок 
· Назначение среды Windows, структуру и технологии обмена данными.
· Объекты электронной таблицы и их характеристики, технологию создания
· Понятие ссылки
	· Типы диаграмм и их составные части, технологию создания и редактирования
· Особенности среды ЛОГО. 
· Основные команды исполнителя, операции и функции среды ЛОГО, понятие процедуры, формального и фактического параметров 
· Среда браузера Internet Explorer
· Назначение языка HTML
· Технология оформления веб-документов
· Электронная почта
уметь: 
· Выделять объекты из окружающего мира и описывать их
· Называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения
· Определять среду обитания объекта
· Представлять сведения об объекте в виде таблицы
· Приводить примеры материальных и нематериальных моделей
· Представлять сведения об информационной модели в виде таблицы
· Выделять соответствующие цели характеристики объекта
· Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
· Приводить примеры систем
· Приводить примеры отношений и связей между объектами
· Приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации
· Отображать классификацию в виде иерархической системы
· Определять, в чем проявляется свойство наследования
· Приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу
· Приводить примеры моделей из школьной жизни

	Характеристика деятельности
· Находит сходство и различия в протекании информационных процессов у человека, в биологических, технических, социальных системах; классифицирует информационные процессы по принятому основанию;
· выделяет основные информационные процессы в реальных системах;
· оценивает информацию с позиций ее свойств (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т.д.);
· определяет средства информатизации, необходимые для осуществления информационных процессов;
· оценивает числовые параметры информационных процессов.
· называет параметры, характеризующие объект, и указывает их возможные значения;
· определяет среду обитания объекта;
· работает с числами в различных системах счисления;
· занимается кодированием и декодированием сообщений при известной кодовой таблице;
· классифицирует объекты и модели по одинаковому основанию, приводит примеры из окружающего мира;
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения на объекты и модели при их классификации;
	Требования к результатам освоения курса
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. Эти результаты структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности, и включают в себя предметные, метапредметные и личностные результаты. Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ) имеют значимость для других предметных областей и формируются при их изучении. 
Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образования по информатике.
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение;
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий 
· умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;



	Информационная картина мира 6 часов

	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль

	
	План
	Факт
	
	
	знать
	уметь
	
	

	1

	2.
09.
	
	Представление об объектах окружающего мира (повторение)
	Расширение знаний об объектах и их информационных моделях
	понятие объекта и его свойства
понятие параметра и его значений
понятие действия объекта
иметь представление о среде существования объекта
Объект. Среда существования объекта
	Выделять объекты из окружающего мира и описывать их
Называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения
Определять среду обитания объекта
Представлять сведения об объекте в виде таблицы

	
	

	2

	9.
09.
	
	Информационная модель объекта
	Систематизация данных и обучение процессу составления информационных моделей объектов
	понятие модели объекта
понятие информационной модели
понятие системы объектов
Информационная модель объекта
	Приводить примеры материальных и нематериальных моделей
Представлять сведения об информационной модели в виде таблицы
Выделять соответствующие цели характеристики объекта

	
	

	3

	16.
09.
	
	Информационные основы процессов управления
	Обучение типам связи схемы различных типов управления. Управление. Обратная связь. Ознакомление с дискретной формой представления информации. Изучение единиц измерения количества информации

	Обратная связь, замкнутая и разомкнутая схемы управления виды связей и отношений между объектами

	Определять вид отношений и связей между объектами в конкретной системе
Приводить примеры систем
Приводить примеры отношений и связей между объектами
 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
 кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
	1.1.3
	

	4

	23.
09.
	
	Основы классификации объектов
	Формализация описания реальных объектов и процессов, моделирование объектов и процессов.
Обучение восприятию, запоминанию и преобразованию сигналов живыми организмами
	типовую структуру информационной модели системы
понятие класса
понятие свойства наследования
назначение классификации объектов
основные классы документов, создаваемых на компьютере
	Приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации
Отображать классификацию в виде иерархической системы
Определять, в чем проявляется свойство наследования

	1.1.2
	

	5

	30.
09.
	
	Классификация моделей
	Изучение классификации моделей
Классификация информационных моделей 

	основные виды классификации моделей
основные признаки (основания) классификации моделей
характеристику каждого класса моделей 
	Приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу
Приводить примеры моделей из школьной жизни
	1.3.5
	

	6

	7.
10.
	
	Административная контрольная работа
	Контроль знаний и умений по теме Информационная картина мира
	Основные термины изученной темы
Виды классификации моделей
	Представлять связи между объектами в виде таблицы
Приводить примеры классификации моделей и объектов
Переводить числа из десятичной системы счисления в двоичную и наоборот
	
	Контрольная работа

	Программное обеспечение информационных технологий 25 часов.
Кодификатор 
1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ
1.3 Обработка информации
1.3.1 Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. Представление о программировании.
1.3.2 Алгоритмические конструкции.
1.3.3 Логические значения, операции, выражения.
1.3.4 Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
1.4 Компьютер как универсальное устройство обработки информации
1.4.3 Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения.
2 ИНФОРМАЦИОННЫЕ И КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
2.1. Основные устройства, используемые в ИКТ
2.1.2Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Файлы и файловая система. Архивирование и разархивирование. Защита информации от компьютерных вирусов.
2.1.3Оценка количественных параметров информационных объектов.  Объем памяти, необходимый для хранения объектов.
2.3 Создание и обработка информационных объектов
2.3.3Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.
2.4 Поиск информации
2.4.1Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов.
2.6 Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы
2.6.1Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению.
2.6.2 Ввод математических формул и вычисления по ним.
2.6.3 Представление формульной зависимости в графическом виде.
2.7 Организация информационной среды
2.7.1Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов.
2.7.2 Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения.
2.7.3Сохранение информационных объектов из компьютерных сетей и ссылок на них для индивидуального использования (в том числе из Интернета).


	Характеристика деятельности
· Находит сходство и различия в протекании информационных процессов у человека, в биологических, технических, социальных системах; классифицирует информационные процессы по принятому основанию;
· выделяет основные информационные процессы в реальных системах;
· рассматривает информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах, в том числе для процессов, связанных с генетической информацией, с нервной системой и восприятием;  
· выполняет основные операции над файлами, папками, проверяет на вирусы; работает с программой - архиватором
· выбирает и загружает нужную информацию;
· ориентируется в типовом интерфейсе: пользуется меню, обращается за справкой, работает с окнами и т.п.
· использует электронные таблицы для решения математических задач, производит расчѐты учебно-исследовательского характера; 
· составляет технологии решения в среде электронных таблиц 
· для решения математических задач, производит расчѐты учебно-исследовательского характера; 
· составляет технологии решения задачи в среде электронных таблиц
· передает информацию, используя электронные средства связи
· общается с учащимися по электронным коммуникациям
· ориентируется в программных средах ЛОГО и КуМир
· разрабатывает линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы в выбранной среде программирования
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения, диалогах, полилогах;

	Требования к результатам освоения курса
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение;
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
· умение использовать термины «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

	Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека  Программирование и алгоритмизация, 3-4 год обучения Интернет, диск «Устройство компьютера 3-4 год обучения»

	Программное обеспечение информационных технологий 25 часов.

	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль

	
	План
	Факт
	
	
	знать
	уметь
	
	

	7

	14.
10.
	
	Основы алгоритмизации
	Дальнейшее развитие алгоритмического мышления учащихся посредством изучения основ алгоритмизации и программирования на базе среды ЛОГО, 

	Назначение алгоритма и его определение
Свойства алгоритма
Формы представления алгоритма
Типовые алгоритмические конструкции

	Составлять алгоритмы из различных ситуаций или процессов в виде блок-схем

	1.3.1

	

	8

	21.
10.
	
	Основы алгоритмизации
	Обучение основным алгоритмическим конструкциям. Вспомогательный алгоритм.
	Представление алгоритма в виде блок-схем
Основные стадии разработки алгоритма
Особенности среды ЛОГО.
	Разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов

	1.3.2
1.3.3.

	

	9

	11.
11.
	
	Основы алгоритмизации
	Обучение работе в среде ЛОГО, введение понятия процедуры, формального и фактического параметров.
	Основные команды исполнителя, операции и функции среды ЛОГО, понятие процедуры, формального и фактического параметров Линейный. Разветвляющийся. Циклический алгоритм.
	Составлять различные алгоритмы в среде ЛОГО
	1.3.4
	

	10
	18.
11.
	
	Среда программирования
	Изучение понятий среды программирования. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения.

	Понятие программы и программного обеспечения
Назначение СПО
Назначение ППО
Назначение антивирусных программ

	Классифицировать программы
Понимать различие процедурного и объектного подходов при программировании 

	1.4.3
	

	11
	25.
11.
	
	Среда программирования
	Ознакомление с программной средой КуМир
	Основные инструменты и порядок работы в программной среде КуМир.
Процедура. Модуль. Цикл с постусловием, с предусловием
	Составлять линейные , циклические и ветвящиеся алгоритмы и программы в программе КуМир
	
	

	12
	2.
12.
	
	Системная среда Windows
	Закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в системной среде Windows

	Назначение среды Windows, структуру и технологии обмена данными.

	Запускать приложения и документы и работать в стандартных средах: Калькулятор, WordPad, Word, Paint.
Редактировать и форматировать документ.

	2.1.
	

	13
	9.
12.
	
	Системная среда Windows
	Обучение оперированию компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме, созданию, наименованию, сохранению, удалению объектов, систематизация в семейство
	Системная среда, приложение, документ.

	Выполнять стандартные действия с папками и файлами

	2.1.
	

	14
	16.
12.
	
	Системная среда Windows
	Обучение архивированию и разархивированию с помощью программ-архиваторов. Обучение защите от компьютерных вирусов.
	Назначение архивации файлов и папок 
Антивирусная программа.
Архиватор.
	Проверять файл на наличие вируса
Архивировать и разархивировать файлы и папки

	2.1.
	





	15
	23.
12.
	
	Системная среда Windows. Тест
	Обучение оценке количественных параметров и процессов (объем памяти, стоимость информационных услуг) Контроль знаний и умений изученной темы
	Единицы измерения и скорость передачи, объем и стоимость информации
Свойства файлов и папок
	Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов 
Оперировать объектами, используя графический  интерфейс (именовать, открывать, закрывать, хранить, удалять)
	2.1.
	тест

	16
	13.01.
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Освоение технологии работы в табличном процессоре

	Объекты электронной таблицы и их характеристики, технологию создания

	Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными
	2.6.
	

	17
	20.
01.
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Изучение характеристик и функций табличного процессора Excel 
	Назначение и функции табличного процессора
	Создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными, редактировать, форматировать таблицу

	
	

	18
	27.01.
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Изучение понятия ссылки. 
Изучение свойств табличного процессора Excel (ссылка на лист, гиперссылка)
	Электронная таблица. 
Ссылка
Диаграмма
	Пользоваться ссылками и гиперссылками для создания составных документов в учебной деятельности
	2.6.
	

	19
	3.
02.
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Изучение понятия ссылки. 
Изучение свойств табличного процессора Excel (ссылка на лист, гиперссылка)
	Гиперссылка, ссылка на лист, на место в документе
	Пользоваться ссылками и гиперссылками для создания составных документов в учебной деятельности
	
	

	20
	10.
02
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Работа в табличном процессоре Excel (построение диаграмм, графиков, объемных фигур)
	Типы диаграмм и их составные части, технологию создания и редактирования

	Использовать простейшие формулы, логические функции

	2.6.
	

	21
	17.
02.
	
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	Работа в табличном процессоре Excel (построение диаграмм, графиков, объемных фигур)
	Возможности табличного процессора в построении и моделировании
	Создавать и использовать различные формы представления информации (формулы, графики, диаграммы)
	
	

	22

	24.
02.
	
	Тестовая работа по теме «Табличный процессор»
	Контроль знаний и умений по изученному ПО
	Основные понятия и операции в табличном процессоре 
	Составлять таблицы и представлять информацию в различных формах
	
	Тест

	23

	3.
03.
	
	Общая характеристика прикладной среды
	Ознакомление с понятиями Файлы и файловая система. Изучение способов защиты информации от компьютерных вирусов.

	Назначение и структуру графического интерфейса
Типовой интерфейс прикладной среды
	Организовывать защиту данных

	2.3.
	

	24

	10.
03.
	
	Классификация программ
	Ознакомление с классификацией моделей и программ
Защита реферата «Виды программного обеспечения»
	Системное, прикладное программное обеспечение
	Разрабатывать программы рисования графических объектов, выполнять необходимые действия с программой
Выступать перед классом защищать реферат
	
	

	25

	17.
03.
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	Освоение  технологии работы в глобальной сети Интернет
	Среда браузера InternetExplorer
Назначение языка HTML
Технология оформления веб-документов
.
	Работать в браузере
Работать в среде редактора HTMLWriter
Сделать гиперссылку в веб-документе

	2.4.
	

	26
	31.
03.
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	Обучение поиску информации с применением правил поиска
	Правила поиска информации в Интернете
	Искать информацию с применением правил поиска, в компьютерных сетях при выполнении заданий и проектов
	2.7.
	

	27
	7.
04.
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	Освоение  технологии работы в глобальной сети Интернет
Защита презентации «WWW – друг или враг?»
	Электронная почта
Компьютер - сервер, локальная сеть. Электронная почта
	Пользоваться электронной почтой
Составить и показать презентацию с комментариями перед одноклассниками
	2.4.
2.7.
	

	28

	14.
04.
	
	Административная контрольная работа
	Контроль знаний, умений и навыков
	Основные понятия изученных тем
Приемы работы в графическом редакторе и сетях
	Запускать приложения и документы и работать в стандартных средах: Редактировать и форматировать документ
Работать в табличном редакторе
Находить информацию в Интернете
	
	Контрольная работа

	29
	21.
04.
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	Освоение технологии работы в глобальной сети Интернет Создание электронного адреса
	Среда браузера InternetExplorer
Назначение языка HTML

	Работать в браузере
Работать в среде редактора HTMLWriter
Сделать гиперссылку в веб-документе
Пользоваться электронной почтой

	2.4.
2.7.
	

	30
	28.
04.
	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	Освоение технологии работы в глобальной сети Интернет
Обучение правовым и этическим нормам пользования сетями
	Технология оформления веб-документов
Электронная почта

	Передавать информацию по телекоммуникационным каналам в учебной переписке, использовать ресурсы сети с соблюдением правовых и этических норм
	
	

	31

	5.
05.
	
	Контрольная работа по теме «Программное обеспечение информационных технологий»
	Контроль знаний, умений и навыков по теме «Программное обеспечение информационных технологий»
	Компьютер - сервер, локальная сеть. Электронная почта.
	Редактировать и форматировать документ
Работать в табличном редакторе
Находить информацию в Интернете
	
	Контрольная работа 


.


	Техническое обеспечение информационных технологий 3 часа.

	Кодификатор
2.1 Основные устройства, используемые в ИКТ
2.1.1Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке и т. д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ.
	Характеристика деятельности
· Использует компьютерные презентации для представления информации;
· составляет технологии решения в среде компьютерных презентаций
· анализирует компьютер с точки зрения единства аппаратных и программных средств; 
· анализирует устройства компьютера с точки зрения организации взаимодействия материнской платы и периферийных устройств
· дает характеристику классам больших, малых компьютеров, серверов, классифицирует современный парк компьютеров
· узнает основные звуковые сигналы платы для диагностики явлений в ПК 
· самостоятельно или в парах работает с текстом учебника;
· участвует в обсуждениях различных точек зрения, диалогах, полилогах;







	Требования к результатам освоения курса
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· смысловое чтение;
· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
· умение использовать термины, «аппаратное обеспечение», «системная плата», «слот»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.









	Материально-техническое обеспечение:
Таблицы, компьютеры, учебник, практикум, дидактический материал, медиатека  Программирование и алгоритмизация, 3-4 год обучения Интернет, диск «Устройство компьютера 3-4 год обучения»


	Тема раздела
	Кол-во часов.
	Стандарт
	· Требования к уровню подготовки выпускников.
	Контроль.

	
	
	
	Знать 
	Уметь 
	

	Техническое обеспечение информационных технологий
	3
	Компьютер как средство обработки информации. Роль микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.
Структурная схема компьютера. Системный блок, системная плата, системная шина, порты. Прочие компоненты системного блока.
История развития компьютерной техники, перспективы развития компьютерных систем.
Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
	· Понятие аппаратного обеспечения ПК, назначение и основные характеристики микропроцессора
· Базовую структурную схему ПК
· Назначение системного блока и системной платы. Назначение портов, слотов, характеристику системной шины
· Историю и перспективы развития компьютерной техники
· Классификацию современного парка ПК
· Характеристики класса больших, малых компьютеров. серверов
	· Определить характерные особенности каждого этапа развития компьютерной техники
· Определить свойства и характеристики составляющих системного блока

	

	Техническое обеспечение информационных технологий 3 часа

	№ урока
	Дата
	Тема урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню подготовки выпускников
	Кодификатор 
	Контроль

	
	План
	Факт
	
	
	знать
	уметь
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	[bookmark: _GoBack]Представление о микропроцессоре
	Аппаратное обеспечение ПК
Защита мини-проектов «Устройство ПК»
	Понятие аппаратного обеспечения ПК, назначение и основные характеристики микропроцессора
Базовую структурную схему ПК
	Иметь представление о строении материнской платы и аппаратном обеспечении ПК
Уметь создать мини-проект и защитить его перед классом
	2.1.1
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	Взаимодействие устройств компьютера
	Системная шина, порт. Системная плата.
Слот.
	Назначение системного блока и системной платы. Назначение портов, слотов, характеристику системной шины
	Определить свойства и характеристики составляющих системного блока

	2.1.1.
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	История развития компьютерной техники. Классификация компьютеров
	ЭВМ 1,2,3,4, поколений.
Сервер. Малые, большие компьютеры.
Показ презентаций «История компьютеризации»
	Историю и перспективы развития компьютерной техники
Классификацию современного парка ПК
Характеристики класса больших, малых компьютеров, серверов
	Определить характерные особенности каждого этапа развития компьютерной техники
Составить презентацию и выступить с комментариями перед одноклассниками
	
	



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В результате освоения курса информатики в основной школе учащиеся получат представление: 
· о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с хранением, обработкой и передачей данных; 
· о методах представления и алгоритмах обработки данных, дискретизации, о программной реализации алгоритмов; 
· о математических и компьютерных моделях, их использовании, 
· о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобальные сети;
· о различных видах программного обеспечения и задачах, решаемых с его помощью; о существовании вредоносного программного обеспечения и средствах защиты от него, о необходимости стандартизации в сфере информационно-коммуникационных технологий;
· о мировых сетях распространения и обмена информацией, о юридических и этических аспектах работы в этих сетях (интеллектуальная собственность, авторское право, защита персональных данных, спам и др.)
· о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.), о стандартах в ИКТ;

У выпускников будут сформированы:
· основы алгоритмической культуры; 
· умение составлять несложные программы;
· навыки и умения, необходимые для работы с основными видами программных систем и интернет-сервисов (с опорой на их применение на протяжении всего учебного процесса по различным предметам); 
· навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с опорой на предшествующее использование в различных предметах),
· представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ, о нормах информационной этики.
Обучающиеся познакомятся с одним – двумя  из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; получат опыт написания и отладки программ в выбранной среде программирования.

Раздел «Информация и информационные процессы»
Выпускник научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «сигнал», «обратная связь», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
· кодировать и декодировать тексты по кодовой таблице;
· использовать основные способы графического представления числовой информации.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;
· узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичной системой счисления;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами;
· познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков  при описании реальных объектов и процессов.
Раздел «Алгоритмы и элементы программирования»
Выпускник научится:
· использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями; 
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· выполнять без использования компьютера («вручную») алгоритмы анализа числовых данных и управления исполнителями, описанные на алгоритмическом языке с использованием конструкций ветвления и повторения, вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; для более узкого класса задач — создавать и выполнять на компьютере программы для их решения. 
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;
· создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне её; 
· познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 
· познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели  и др.)

Раздел «Использование программных систем и интернет-сервисов»
Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе):
· навыкам работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии. 
Выпускник получит возможность (в данном курсе и иной учебной деятельности):
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.);
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и ИКТ в современном мире.

Раздел «Работа в информационном пространстве»
Выпускник научится (как результат работы в данном курсе и во всем образовательном процессе):
· приемам безопасной организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т.п.;
· основам соблюдения норм информационной этики и права.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете;
· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение данных из разных источников);
· узнать о том, что в сфере информатики и информационно-компьютерных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты; 
· получить представление о тенденциях развития ИКТ.

